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§ DAS PRODUKT ENTSPRICHT NACHWEISBAR DEN
ANFORDERUNGEN.

i EINE AUSREVCHENDE TESTTIEFE IST ERREICHT wORDEN.

§ ES GIBT EINE UBERSCHAUBARE ANZAHL VON TESTFALLEN.
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ANDERUNGEN KONNEN IN KURZER ZEIT
DURCHGEFUHRT WERDEN.

ANDERUNGEN FUHREN NWCHT ZU PROBLEMEN N
ANDEREN PROGRAAMMTEWEN.
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ERKENNTNISSE AUS DEN PROTOTYPENPHASEN

TRAGEN ZUR VERBESSERUNG
DES PRODUKTES
UND ZUR WETTBEWERBSFAHIGKEIT BEL
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AUCH FOR DEN KUNDEN DREHT SICH DIE
WELT WEITER.

AUCH ER KOMMT ERWARTUNGSGEMAB MIT
NEUEN IDEEN,
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w2 ANDERN MORGEN, w2 ANDERN HEULUT

wIR ANDERN WUTEND UND ERFREUT,
WIR ANDERN OHNE ZU VERZAGEN.,
AN ALLEN SIEBEN WOCHENTAGEN.

w2 ANDERN TEWS AUS PURER LUST
MIT VORSATZ TEWS, TEWS UNBEWUSST,
w2 ANDERN GUT UND AUCH BEDINGT,
WEW ANDERN WAMER ARBEIT BRINGT.

Wi ANDERN RESIGNIERT UND STILL

WIE HINZ UND KUNZ ES HABEN WlLL;

DIE ALTEN ANDERN UND DIE JUNGEN,
wWIR ANDERN SELBST DIE ANDERUNGEN.

W2 ANDERN, wAS AMAN ANDERN KANN
UND STEHEN DABEY UNSERN AMANN.
IST EIN PLAN AUCH GUT GELUNGEN.,

BESTIWMT VERTRAGT ER ANDERUNGEN.

WIR ANDERN DESHALB FRUH UND SPAT
ALLES, wAS ZU ANDERN GEHT.,
Wi ANDERN HEUT UND JEDER ZEWT,
ZUNM DENKEN BLEBT UNS WENIG ZEIT.

UND WENN wWIR DANN GENUG GEANDERT,
DANN HABEN wWIR UNS AUCH VERANDERT,
DENN DURCH DIE EWMIGE ANDERE!}
GEHT UNSER LEBEN SCHNELL VORBE)
UND STEHN wlR2 DANN AR HINMAMELSTOR,
DER ALTE PETRUS STEHT DAVOR;
DANN IST'S SOWEIT, JETZT BLEBT'S DABE!
VORBE! IST'S MIT DER ANDEREL

_ GEZ. ANDERMANN
ANDERUNGEN VORBEHALTEN!

QUELLE: INTERNET, VERFASSER UNBEKANNT
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50 DIE HOHEREN SCHICHTEN BEOBACHTEN
DIE DARUNTERLIEGENDEN

5 SET FUNKTIONEN VERMEIDEN

(22 LAYER BRIDGING 1ST ERLAUBT
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FanControlMain();

FanErrorMain();

i R s ————— e
e e o —— gt

GetPortStateOut();

GetFanStateOut();

GetFanControlStateOut();

GetFanErrorStateOut();

GetTemperatureln();

GetAdIn();
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GetPortStateOut()

GetFanStateOut();

K

GetFanControlStateOut();

|

GetFanErrorStateOut();

FanControlMain()

FanErrorMain();
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